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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea Facultatea de Litere

1.3. Departamentul Departamentul Arte si Media

1.4. Domeniul de studii Cinematografie si Media

1.5. Ciclul de studii universitare Master

1.6. Forma de organizare IF

1.7. Programul de studii Designul imaginii de film si TV
2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea disciplinei ‘ANALIZA EXPRESIVITATII PERSONAJULUI
2.2. Titularul activitatilor de curs Conf. univ. dr. Romanita [ONESCU
2.3. Titularul activitatilor de seminar/ laborator Conf. univ. dr. Romanita IONESCU
2.4. Anul de studiu |11 [2.5. Semestrul | II [2.6. Tipul de evaluare |E [2.7. Regimul disciplinei |DOB

3. Timpul total estimat (ore pe semestru a activitatilor didactice)

3.1. Nr. de ore pe siptimani 2 din care: 3.2 curs 1 3.3. lucrari practice 1
3.4. Total ore din plan inv. 28 din care: 3.5 curs 14 3.6. lucrari practice 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate, prospectii, casting 10
Pregatire laboratoare, teme, referate, portofolii gi eseuri, filme 50
Tutoriat -
Examinari 2
Alte activitati: -
3.7. Total ore de studiu individual 72
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numairul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum -

4.2. de competente | Capacitdti de analiza, sintezd, gandire divergentd, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

- Conditii de prelegere teoretica interactiva, cu insertie video de exemplificare.

- Conditii de invatare teoretic-aplicativa, prin cercetare, problematizare si analiza.

5.1. de desfasurare |- Studio de productie film/tv (cca. 50mp, 12 locuri) dotat cu aparate, echipamente, accesorii si
a cursului instalatii pentru productia imaginii si sunetului pt. film/TV, respectiv iluminat artistic,
videoproiector sau televizor 4K, calculator cu conexiune internet, diverse elemente de
recuzita si scenografie.

- Studio de productie film/tv (cca. 50mp, 12 locuri) dotat cu aparate, echipamente, accesorii i
5.2. de desfasurare |instalatii pentru productia imaginii si sunetului pt. film/TV, respectiv iluminat artistic,

a laboratorului videoproiector sau televizor 4K, calculator cu conexiune internet, diverse elemente de
recuzitd si scenografie.

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea cirora contribuie parcurgerea
si promovarea disciplinei



- Absolventul cunoaste conceptele si principiile artistice avansate de compozitie a imaginii de film/TV, ale
poeticii si psihologiei imaginii, ale plasticii luminii in imagine si ale genezei mesajului in functie de categoria,

55’" tipul si genul operei sau produsului audiovizual.

<. |- Absolventul cunoaste conceptele si principiile avansate de productie tehnico-artistica a imaginii de film/TV,

€ |in functie de categoria, tipul si genul operei sau produsului audiovizual.

5 - Absolventul cunoaste principalele teorii, concepte si principii care privesc elementele vizuale cultural-
antropologice-identitare, estetice si filozofice care sunt folosite in productia imaginii de film/TV, dezbate
importanta, rolul si relevanta acestora in contextul productiei de film/TV/media
Absolventul:

e intelege si opereaza cu idei si concepte creative, cu limbajul plastic si terminologia specifica productiei
imaginii de film/TV.
e intelege si opereaza cu elemente vizuale specifice limbajului cinematografic, poeticii si psihologiei imaginii,

.~ | precum si cu mijloacele de expresie cinematografica.

'.5 e intelege si opereaza cu idei si concepte care privesc transpunerea in imagine a scenariului literar, scenariului

,E regizoral si decupajului regizoral.

fth e intelege si opereaza cu idei si concepte care privesc psihologia luminii in imaginea de film/TV.
¢ intelege si opereaza cu analize si evaluari ale actiunii scenelor de film, jocului actoricesc, dramatismului,
stari emotionale, evolutiei si miscarilor personajelor.

e manifestd atitudine creatoare si constructiva in conceptia designului imaginii de film/TV.

o intelege si analizeaza critic opere sau produse audiovizuale proprii sau create de alti autori. Intelege si aplica
noile tendinte si evolutii in domeniul productiei imaginii de film/TV/media in contextul evolutiei tehnologiei.
Absolventul:

.2 | e alege si foloseste mijloace de expresie cinematografica, elemente vizuale, cromatici, coduri, simboluri si

E metafore vizuale, necesare exprimarii prin imagine a ideii, mesajului si emotiei.

g e interpreteaza si transpune in imagine scenariul literar, scenariul regizoral si decupajul operei sau produsului

= |audiovizual

‘@ | e analizeazi, evalueaza si adapteaza situatii filmice si regizorale, locuri de filmare, scenografii si recuzite,

% costume, coafuri si machiaje.

Z |e colaboreaza direct cu regizorul artistic, scenaristul, scenograful, directorul de productie si producatorii de

S |[film/TV

S | e studiaza si interpreteaza surse de informatie din domeniul filmului, televiziunii si noilor media.
% e coordoneaza direct echipa de filmare si echipa de lumini si rdspunde de calitatea tehnica a imaginii din toate

& |punctele de vedere.

e argumenteaza si interpreteaza critic calitatea estetica a operelor si produselor audiovizuale.

7. Continuturi

7.1. CURS

Modalitatea de
desfasurare

Metode de predare

Fond timp
alocat (ore)

C1-2 Arhitectura psihologica a personajului cinematografic:
structura internd a personajului: motivatii, traume, dorinte,
conflicte; diferentierea intre personaj narativ si personaj
psihologic.

C3-4 Expresivitatea corporala si gestuala a personajului:
limbajul nonverbal (posturd, miscare, proxemica); codificarea
emotiilor prin expresie corporald; analiza jocului actoricesc.
C5-6 Fata ca ecran al emotiei: expresia faciald in film:
microexpresiile si citirea emotiilor;

C7-8 Dinamici relationale si psihologia interactiunii: personajul
in relatie cu ,,celalalt” (conflict, alianta, oglindire); dialogul
vizual; tensiunea relationala.

C9-10 Interactiuni dramatice si incarcatura afectiva: stari de
crizd, ambivalenta si transformare interioara.

C11 Psihologia rupturii si a traumei 1n constructia personajului:
jocul actorului 1n reprezentarea instabilitatii psihice; reflectarea
crizei: distorsiune, contrast, fragmentare.

C12 Arhetipuri si tipologii psihologice in film: personaje
recurente: eroul, umbra, mentorul, inocentul, rebelul; folosirea
arhetipurilor in constructia identitara a personajului.

C13 Relatia dintre mit, inconstient colectiv si expresivitate.

fata in fata

- Prelegere interactiva

- Explicare detaliata,
descriere si/sau
demonstrare a
notiunilor, teoriilor,
conceptelor si
proceselor implicate de
subiectul cursului

- Interconectarea
cunostintelor acumulate
din cursurile precedente
- Implicarea directd a
studentului in
rezolvarea unor
contradictii de natura
teoretica, pentru
dezvoltarea capacitatii
de rezolvare creativa a
acestora

1 ora




C14 Personajul ca oglinda a spectatorului: empatie, identificare,
proiectie: cum construieste imaginea o relatie afectiva intre
spectator si personaj.

Bibliografie:

Laban, Rudolf; Ullmann, Lisa - The Mastery of Movement, Macdonald & Evans, 1950

Lecoq, Jacques — The Moving Body (Le Corps Poétique), Routledge, 2000

Naremore, James — Acting in the Cinema, University of California Press, 1988

Ekman, Paul — Emotions Revealed: Recognizing Faces and Feelings to Improve Communication and Emotional Life,
Holt, 2003

McNeill, Daniel — The Face: A Natural History, Brown, 1998

Nachmanovitch, Stephen — Free Play: Improvisation in Life and Art, Tarcher/Putnam, 1990

Campbell, Joseph — The Hero with a Thousand Faces, Princeton University Press, 2004

Weston, Judith — Directing Actors, Michael Wiese Productions, 1996

7.2. Laborator Modalitate de Metode de predare Fond timp
desfisurare alocat (ore)

- Experiment si demonstratie
practicd, dezbatere interactiva,
cu conectarea cunostintelor
acumulate la cursurile si

fatd in fatd | laboratoarele precedente. 1 ora
- Implicare in rezolvarea
contradictiilor de natura
practica, pentru dezvoltarea
capacitatilor creative.

- Fiecare laborator contine exemplificari si
experimente practice, conectate direct cu
elementele teoretice si conceptuale enuntate la
cursul corespondent.

- Fiecare laborator contine analiza unor studii de
caz si experimente practice.

- Se urmareste dezvoltarea capacitatii de punere
in practica a cunostintelor teoretice dobandite.

Filmografie:

,»,Cabinetul doctorului Caligari”, regia Robert Wiener; ,,Moartea obositd”, regia Fritz Lang, ,,Cabinetul figurilor de
ceara”, regia Paul Leni; ,,Golem”, regia Wegener; ,,Hotii de biciclete”, regia Vittorio de Sica, ,,Aventura”,

»Noaptea”, ,.Blow up”, regia Michelangelo Antonioni; ,,Al saptelea continent”, ,,Profesoara de pian”, ,,Vodeoul lui
Benny”, ,,Funny Ganea” - regia Michael Haneke; Seria ,,True Detective”, creatd de Nic Pizzolato; ,,The Banshees

of Inisherin”, regia Martin McDonagh

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei reflecta realitatile si provocarile actuale din domeniul productiei de imagine pentru film si
televiziune si este In concordantd cu ceea ce se preda in institutii de Invatdmant universitar de prestigiu din Europa
sau Statele Unite ale Americii (mentionam London Film School - National Film and Television School, Londra;
BIMM Institute - Berlin; EICAR (The International Film and Television School) Paris; New York University -
Kanbar Institute of Film & Television; University of California - Department of Film, Television and Digital Media,
Los Angeles; Columbia University - School of the Arts, New York; University of Padova - Theatre, film, television
and media studies, Padova; University of Bologna - Cinema, Television and Multimedia Production, Bolonia;
Universitatea de Arta Teatrala si Cinematografica ,,I. L. Caragiale”, Bucuresti), propunand abordari ale continutului
din perspectiva interdisciplinara.

- Actualitate: curriculumul este actualizat constant pentru a integra noile tendinte si tehnologii din domeniu.

- Perspective multiple: cursul integreaza perspective diverse, inclusiv cele ale expertilor, practicienilor si
angajatorilor, oferind o viziune completa asupra domeniului.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor insusite la nivelul disciplinei: satisfac asteptarile
reprezentantilor comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi acumulate la nivelul disciplinei: satisfac asteptarile
reprezentantilor asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

9. Evaluare

Tl.l) 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare 9.3. Pondere'dm
activitate nota finala

Evaluarea capacitatii de analiza, sintezd [Examen: realizarea unui eseu in care si
si corelare a informatiilor, conceptelor |prezinte interpretarea personald a statusului
9.4. Curs |si teoriilor predate la cursuri. emotional/psihologic al unui 80%
Evaluare activitate generald, implicare si
prezenta la cursuri.

Prezenta si activitatea la curs




9.5.
Laborator

Evaluarea capacitatii de a implementa
practic ideile, conceptele si teoriile
expuse in cursuri.

Prezenta si activitatea la laborator

Evaluarea generala a activitatii, implicarii °
. ; ; 20%
si prezentei la laborator.

9.6. Standard minim de performanta

50%

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei si filmografiei
obligatorii. Studentii realizeaza filmul de semestru pt. examen. Prezentd: curs min. 80%, laborator: 100%.

Data completarii

20.09.2025

Data avizarii in departament

25.09.2025

Titular de disciplina,
Conf.univ.dr. Romanita IONESCU

Semnatura titularului

Director de departament,
Prof. univ. dr. Alexandru BOUREANU
Semnatura directorului de departament




